CHESS MONKEYS modéele a photocopier

Les trois questions

Affiche pour la classe et cartes pour les tables

Que vois-je ?

Quel coup est-ce que j’essaie ?

Que peut faire I'adversaire ?
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CHESS MONKEYS modéele a photocopier

Cartes pour les tables : découper. Chaque paire recoit une carte.
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