CHESS MONKEYS modéele a photocopier

Cartes de motifs
Pour la méthode 9 - Détectives de motifs

Chaque paire ne recoit que trois ou quatre cartes de motifs déja vus. Au Niveau 1 et 2, « attaquer » et « protéger »
suffisent. L'image aide les enfants qui ne lisent pas encore : la fleche montre une piéce de I'adversaire (noire) ou une
piéce a soi (blanche). Les cartes vides sont pour d’autres motifs.

Une piéce protége une
de ses propres pieces.
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Une piéce attaque en Derriere elle, sur la méme ligne, rangée ou diagonale, pieéce de plus grande valeur ou le roi. Si
| | ! | plus g |
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: : diagonale, ou seulement en perdant quelque chose. : rangée ou diagonale, peut étre prise. :
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